13. Tétel PomeT VI

13. On részt vesz egy internetes képtar megvalésitasaban. A tervezett alkalmazas
lehetové teszi a képtarban valo keresést, a képanyag feltoltését, megjelenitését, a
képek nyomtatasat. Foglalja 6ssze azokat a képszerkesztési elveket, amelyek a
képek megjelenitését és nyomtatasat meghatarozzak!

— A digitalis allo- és mozgoképek eldallitdsanak hardver eszkdzei, elterjedt
szabvanyok
— A képek jellemzdi. Mértékegységek, méretek.
— A képpontokban szdmitott s a nyomdai felbontas.
— A kép mérete a képernyOn, a memoridban és a hattértarolon.
—  Képek osztalyozasa a megjelenitett szinek szdma szerint, szinmélység.
— A képek tarolésa, vektorgrafikus és pixelgrafikus formatumok
— A vektor- és pixelgrafikus képek tulajdonsagai. Alkalmazasi teriiletek

Vektor és pixelgrafika

Ha digitalis képrol beszéliink akkor a legalapvetobb kiilonbség az hogy az adott kép
milyen technologidval van tarolva. Alapvetden két csoportba sorolhatjuk a digitalis
képeket:

* Vektorgrafikus: pontokkal, egyenesekkel,
gorbékkel, fiiggvényekkel irjuk le az
alakzatokat. Végtelenségig nagyithat6. A
vektorgrafikus képek leginkabb abrak, rajzolt
alakzatok.

o Felhasznalasa: Logok, abrak,
szordlapook, névjegyek, illetve ahol
fontos a tokéletes mindség, és a késziilt
grafikéra valtoz6 méretekben van
sziikség

o Formatumok: ai, cdr, swf, fla, svg, eps

* Pixelgrafikus(v. rasztergrafikus, v, bittérképes
kép): minden egyes pontjahoz egy érték van
rendelve, mely a pont szinérél vagy
szlirkearnyalatarol ad felvilagositast. A
pixelgrafikus kép nem nagyithato
mindségromlas nélkiil.

o Felhasznalasa: Mindenféle grafika,
fotok, részletgazdag grafikdk. Egy
pixelgrafikus kép is kertilhet nyomdaba,
plakatra, ha megfeleld a felbontasa

o Formatumok: bmp, jpg, png, tif, gif, tga

A két technologia miikodéési elvébol kovetkezik hogy egy vektorgrafikus abrat le
lehet menteni pixelgrafikusan is (mint pl a fenti képet, vagy egy logot) persze ekkor a
lementett pixelgrafikus kép nagyitds esetén csunya lesz, de egy pixelgrafikus fotot
mar lehetetlen atalakitani vektorgrafikussé csak ugy, ha mi kézzel ,,megkeressiik” a
korberajzolando gorbéket. Ezeket minél siiribbre csinaljuk annal szebbek lesznek de
egy fotd részletgazdagsagat szinte lehetetlen elérni vektorgrafikus rajzoléssal.
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A képek jellemzoi, mértékegységek, méretek

Dimenzidk(size): pixelgrafikus képnél két szdm hatdrozza meg hogy hany
pixel (képpont) van egymas mellett fliggdlegesen és vizszintesen. (pl 800x600,
1024x768, stb...) Azaz a kép mérete. A kdztudatban ezt szoktak felbontasnak
hivni, de ez 6nmagaban még kevés ahhoz hogy egy kép felbontasat
meghatarozza.

Pixel siiriiség/felbontas(Resolution: PPI, pixel per inch): megmondja hogy
egy inch-nyi teriileten hany pixel fér el. Ez és az el6z0 paraméter mar
elegendd ahhoz hogy egy kép felbontdsat pontosan definialjuk. (Adobe
Photoshopban ez a paraméter a resolution(felbontas)) Nyomdai tervezéshez
300 PPI-ben dolgozunk, monitorra szant megjelenités esetén pedig 72.
Megapixel: a készitett foto fliggdleges és vizszintes dimenzidjat
Osszeszorozva kapjuk meg a megapixel értékét amit eldszeretettel hasznalnak
kamerak felbontasanak marketingjéhez.

Bitmélység (bitdepth): egy adott pixel hany féle szinii lehet, azaz hany biten
abrazoljunk egy adott pixelt. Nagyon gyakori tévedés hogy a bitmélységet
alapszinenként (piros, z61d, kék) vagy a teljes abrazolhato szinekre értjiik. Ha
a teljes eldallithato szineket 8 biten dbrazoljuk akkor a maximalis eldallithatd
szinek szama 256, ezt hivjak index color-nak. Ha azonban alapszinenként
vessziik a 8 bitet az dsszesen 256x256x256= 16 millio szin, ezt true color-nak
nevezik. Egyes esetekben a true colort 24bites képnek mondjak, de
photoshopban példaul ha nyitunk egy egy 8 bites tires dokumentumot az true
color, tehat alapszinenként 8 bit. A legtobb kijelz6 8 bites, az jabb HD TV-
knél mar eléfordul a 10 bites bitmélység (ezt mar deep colornak nevezik).

Bitdepth Szin skala/channel Max eldallithaté szin File formatumok (pl)
Index color 0-255 256 GIF, FLC, CEL, FLI
8 (true color) 0-255 16,777,216 TGA,JPG
10 0-1023 1,262,485,504 CIN, DPX
12 0-4,095 68,719,476,736 RAW
14 0-16,383 4,398,046,511,104 RAW
16 0 - 65,535 281,462,092,005,375 PNG,MOV,TIF,SGI
Float/HDR 0 - 4,294,967,296 * HDR, EXR, TIF, PSD,
RPF, PIC

Szinprofil: a képfile-ban tarolhaté olyan adat amely a kép RGB (vagy
CMYK) szinkodjaihoz hozzarendel egy LAB vagy XYZ szinkddot, ezzel
megorizve a kép szineinek félreérthetetlenségét. A szinprofilok teszik lehetdvé
hogy az adott eszk6z szinhelyesen jelenitse meg a képet. Ezzel a problémaval
a Color Management foglalkozik. A kiillonb6zd eszkdzoknek kiilonbozo
szinprofilja van, €s az ezek kozotti konverziot el kell végezni ha meg akarjuk
Orizni a szinhatast egy képen, €s azt akarjuk hogy ugyanaz a kép ugyanugy
nézzen ki minden eszkozon.
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A képpontokban szamitott és a nyomdai felbontas
Pixel: egy pixelgrafikus/bittérképes/rasztergrafikus kép legkisebb definidlhat6 eleme.

* Egy RGB rendszerben a pixelnek valtozo R,G, és B értékei lehetnek, ez
hatarozza meg az adott pixel szinét.

* Egy CMYK rendszerben egy pixelnek valtozo C,M,Y,K értékei lehetnek ez
hatarozza meg az adott pont szinét.

A nyomtatas soran az RGB kodokat valahol CMYK kodokké kell
alakitani. Ez a folyamat a nyomtataskor zajlik le automatikusan. A
pixelek fél tonus pontokka alakulnak.

Halftoning: az a technika amelynek soran a pixeleket fél tonus pontokkd alakitjuk. A
pontok cidn bibor sarga és fekete pontok megfeleld aranyban keriilnek egymashoz
megfeleld tavolsagra, ezzel alakitja ki a nyomtato a kivant szinhatast.

Pixel Nyomtatott kép Nyomtatott kép
kozelrdl nézve tavolrol nézve

Egy nyomtatott kép kozelrdl és
tavolrol nézve

Két alapveto fél tonus eljaras létezik:
* AM screening: a kiilonb6z6 tonusokat ugy allitja eld hogy a pontok méretét
valtoztatja. Az FM screening felbontasat LPI-ben adjak meg (line per inch)

OB
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* FM screening vagy Stochastic screening: a kiilonb6z6 tonusokat a pontok
egymastol valo helyzetének valtoztatasaval oldja meg. Az FM screening
felbontasat DPI-ben adjak meg (dot per inch)

AM screening FM screening

A két eljarasnak kiilonb6z6 hibrid (vegyes) megoldasai is 1éteznek.

A kép mérete a képernyon, memoriaban, hattértarolon

Képernydn a kép méretét tobb dolog hatdrozza meg:
* A kép mérete (hanyszor hanyas méretii a kép, pl 800x600px)
* A PPI érték, azaz a felbontasa (egy inch-nyi teriileten hany pixel lehet)
* A monitor fizikai mérete
* A monitor felbontésa, pixelstrisége.
* A képet hany %-o0s nagyitasban nézziik a képnézegetd szoftverrel

A kép mérete a memoriaban: minden képfajl (a tomoritettek is) tomdritetlen
formaba keriil megnyitaskor, mert ahhoz hogy a képernydn megjelenitsiink egy képet,
tudnunk kell minden pixelrdl hogy milyen az RGB kodja. Ezért a memoriaban a
képek nagyobb helyet foglalnak mint a hattértarolén, mert ahhoz hogy megjelenitsiik
a képnézegetd szoftver codek-je ki kell hogy tomdritse az adott képet. Ettdl a kép
mérete nem valtozik, csak a memoridban van tobb helyre sziikség a megjelenitéshez.

A kép mérete a hattértarolon: attol fligg hogy milyen tomoritést hasznalunk. Egy
tomoritetlen kép (pl BMP) mindig tobb tizszerese egy tomoritett (pl jpg) képnek. A
képeket nem szokds tomoritetlen forméban tarolni, arhivalaskor is valamilyen
tomoritést alkalmazni szoktak, ha mindenképp sziikség van a kép eredeti allapotara
akkor csak veszteségmentes tomoritést, de mar azzal is toredékére tudjak csokkenteni
a kép méretét.



