1. Grafikus képformatumok

A grafikus allomany formatumok minden véltozatat attekinteni szinte lehetetlen feladat. {rasunk adta kerete-
ken beliil, csak az éltalunk legfontosabbnak itélt, féleg PC DOS kornyezetben gyakori formatumok keriilnek
felsorolasra. A formatum tipus név utan zarojelben adjuk meg az allomany kiterjesztését.

1.1 Alléképek

PCX (.pcx)
Raszteres tipusu Zsoft Corporation fejlesztés. MS-DOS operécios rendszerkdrnyezetben az egyik legelter-
jedtebb formatum. Eredetileg a Paintbrush programcsomaghoz fejlesztették ki.

TIFF (tag image file format, .tif)

Raszteres tipusu Aldus és Microsoft fejlesztés. Els6sorban a szkennerrel beolvasott képek belso tarolasara
hasznaljak féleg DTP rendszerekben. Igen elterjedt Aldus, Microsoft alkalmazasokban és szkenneld szoftve-
reknél.

GIF (Graphics Interchange format, .gif)

Raszteres tipusu Compuserve Incorporated fejlesztés. Nagyfelbontasu, sokszinii képek tarolasa, képernyon
torténd megjelenitéséhez haszndlatos. Mivel igen jol tomoritet llomany ezért kivaloan alkalmas az Interne-
ten vald hasznalatra is.

GEM IMG (.img)
Raszteres tipust Digital Research fejlesztés. Féleg a Ventura Publisher applikacidohoz fejlesztették ki és jol
tamogatja a monokrom megjelenitoket.

TGA (Truevision Targa, .tga)
Raszteres tipusi Truevision Inc. fejlesztés. ElsOsorban a Targa grafikus kartyasorozat tamogatasara késziilt.
Manapsag elterjedt szkennereknél és festoprogramoknal is.

BMP/DIB (Microsoft Windows Device Independent Bitmap, .bmp, .dib)

Raszteres tipust Microsoft fejlesztés. Alapvetd formatum minden windows alatt futd alkalmazas esetén.
Sajnos mas teriileteken nem tamogatott formatum. Windows alatt konnyen kezelhetd bittérképes formatum,
amely foleg kisméretii képek tarolasara alkalmas, mivel RLE tomoritést tartalmaz.

JPEG (Joint Photographic Expert Group, .jpg)

Foleg fotorealisztikus, valosaghli képek tarolasara és megjelenitésére hasznalatos tomoritett bittérképes for-
matum. A képeket 8x8 képpontos blokkokra bontja és a blokkok 64 pixelének a bal felsé sarokban 1évd kép-
ponthoz val6 viszonyuk alapjan irja le. Ez a tarolas joval kevesebb helyet igényel, mintha minden képpont
jellemzgjét kiillon-kiilon irndnk le. Kihasznaljak a tomoritésnél azt is, hogy az emberi szem sokkal érzéke-
nyebb a fényességek valtozdsara, mint a szinek mdodosulasara, igy adatvesztéses tomorités is alkalmazhato.
Nagy eldnye, hogy ez idaig a legjobban tomoritett képformatum, ezért az Interneten a GIF mellett JPEG
formatumot hasznaljak leginkabb. Akar negyedakkora méretii lehet a JPG file, mint egy vele egyenldé min6-
ségti GIF file.

DXF (Drawing Interchange Format, .dxf)

ASCII formatumu Autodesk Inc. fejlesztés CAD (Szamitogéppel Segitett Tervezés) programokhoz. Mivel az
ASCII szoveg formatum rendkiviil lassan dolgozhatd fel, ezért kifejlesztettek egy binaris valtozatot is. A
binaris valtozat az AutoCAD Relase 10 valtozataval jelent meg, amely koriilbeliil 25%-kal révidebb és kb.
5-szor gyorsabb az ASCII valtozattol. A DXF formatum kivaldan alkalmas grafikus adatok kozvetitésére
alkalmazasok kozott, mert a legtobb szamitogépes platformon igen népszerti formatum. Segitségével 3D
objektumok, gorbék, és fontok is leirhatok, ezért elég nehéz feladat DXF formatum-kezeld programot készi-
teni. Ha ilyenre vallalkozunk, akkor valgjadban CAD programot készitliink. Gyakorlati tény, hogy a CAD
programok kozotti adatcsere szabvanyava valt ez a formatum.



HP-GL (Hewlett Pakard Graphics Language, .plt)

Hewlett Pacard fejlesztés, vektorgrafikus formatum. Eredetileg rajzgépek vezérlésére szolgalt, mar a 1ézer-
nyomtatok is vezérelhetok a segitségével. Minden CAD program, a szdvegszerkesztok és grafikon-készitd
programok altal is tamogatott formatum. Valdjaban nem képformatum, ha nem egy vonalrajzolé nyelv,
amellyel papirmérettdl fliggetleniil tudunk rajzokat megadni. A PCL 5 (Printer Control Language) nyomta-
tonyelvet ismer0 1ézer €s tintasugaras nyomtatok mind elfogadjak a HP-GL/2 véltozatot. Tehat PCL 5 vezér-
16 parancsokat hasznalva definialhatunk a lapon egy olyan téglalap alaku teriiletet, amelyen belill HP-GL/2
kép rajzolhat6. Masképpen fogalmazva, HP-GL/2 kép beagyazhatdé PCL 5 szovegbe.

PS (Basic PostScript Graphics, .ps, .eps)

Vektor és bittérképes formatum, valdjaban egy lapleird nyelv, amely hasonlatos a FORTH programnyelvhez.
Adobe Systems, Inc. fejlesztés eredetileg nyomtatokhoz €s egyéb output eszk6zokhoz tervezték. Az EPS
(Encapsulated PostScript) valtozat megjelenésével kiilondsen alkalmas szines képek és nyomdakész anyagok
tarolasara. Bar A DTP rendszerekben a PS szabvany, de a nyelv bonyolultsdga miatt feldolgozé és PS file-t
input-ként elfogadd alkalmazast késziteni meglehetésen nehéz feladat. Adobe’s Postcript Language
Reference Manual t6bb mint 700 oldal.

WMF (Microsoft Windows Metafile, .wmf)

Eszkoz fiiggetlen és jol strukturalt file formatum féleg grafikus képek tarolasara és Windows alatt futo al-
kalmazéasok kozotti transzponaldsara. Mivel igen magas szintli struktirak is leirhatok benne, ezért joval to-
morebb formatum, mint a bittérkép. A WMF file Microsoft Windows grafikus fiiggvények sorozatat tartal-
mazza, felfoghatjuk grafikus makroutasitasok halmazaként is. A metafile tartalmaz egy fejlécet (header),
melyet néhany rekord kovet. A rekordok tartalmaznak egy GDI hivast (Windows graphics device interface),
adatokat, fliggvényazonositot és paramétereket. Jelenleg a WMF a legjobb eszkozfliggetlen Windows forma-
tum és minden Microsoft alkalmazas tdmogatja.

Microsoft Windows Icon (.ico)
Az ikon file 32x32 képpontot ir le 4ltalaban 4 bit szinmélységben. A szinleird bitekkel egyiitt 776 byte hosz-
szl az 4llomany, amelyet a Windows hasznal ikonként.

Kodak Photo CD (.pcd)

Kodak Precision Color Management System (KPCMS) rendszert hasznél6 specialis Kodak fejlesztés, amely
igen nagy felbontast és szinmélységl képek tarolasara alkalmas. A Kodak foto szervizek az altalunk elkészi-
tett negativ filmekrdl el6hivas utan kb. 100 db képet irnak ra egy CD ROM lemezre Kodak CMS Photo CD
file formatumban. A legtobb CD ROM olvaso felismeri ezt a formatumot, igy specialis Photo CD lejatszo
nélkiil is megtekinthetjiik képeinket. A KPCMS lehetdvé teszi, hogy kiilonb6zd felbontdsokban hasznéljuk a
képeket a rendelkezésiinkre allo hardver er6forrasok fliggvényében.

A Kodak Photo CD formatumok:

Tipus Felbontas Sziikséges Me- | Felhasznalasi tertilet
moria (Mbyte)

Base/16 |128 x 192 0.07 Ikonszerlien megjelend index kép

Base/4  |256 x 384 0.28 Elforgatott kép a képerny6én, mivel a Base
valtozat til nagy méretii a forgatashoz

Base 512 x 768 1.13 Televizidon vagy monitoron valdo megjeleni-
tés

4 Base 1024 x 1536 |4.50 "HDTV-n valo megjelenités

16 Base [2048 x 3072 |18.00 DTP alkalmazasok. Legnagyobb felbontas
35 mm filmrdl a Photo CD Master Disc
szdmara

64 Base |4096 x 6144 |72.00 Elméletileg a legnagyobb felbontas 35 mm-
es vagy nagyobb filmrdl a Pro Photo CD
Master Disc

! HDTV: High-definition television display



A tablazatban talalhat6 nagy felbontasokhoz feltétlen meg kell emliteniink a Kodak cég specialis scannereit,
melyek biztositjadk ezeket a mindségeket. A 64 Base felbontdshoz, pl. a Professional PCD Film Scanner
4045-t ajanljak amely koriilbeliil 4400 pixels/inch felbontasban képes dolgozni.

1.2 Mozgdékép formatumok

A mozgokép formatumok rendkiviil dinamikusan fejlédnek. Ez a fejlodés egyrészt koszonheté a mul-
timédias alkalmazasok eldtérbe keriilésének, masrészt az INTERNET vilagméretii Oriiletének. Teljes képer-
ny0ds lejatszast a legtobb multimédias program ugy hasznélja, hogy egy kis ablakban jeleniti meg a video
képet, és lehetdség van akar teljes képernyore valtanunk. Ekkor a felbontas nagymértékben lecsokken, mert
a kis ablak pixelének szinét a nagy ablak megfeleld szamu pixele kapja meg. Olyan hatdsu, mintha nagyiton
keresztiil néznénk a képet. Teljes mozgast lejatszas (full motion) az emberi szemnek folyamatosnak tiind
mozgod képlejatszas, amelyben 30 képkocka jelenik meg masodpercenként. A gyakorlatban mar azonban
olyan videofelvételeket is teljes mozgastinak neveznek, amelynek képvaltasi frekvencidja csupan 15 kép-
kocka masodpercenként.

Autodesk FLI
Autodesk Animator alkalmazas altal hasznalt mozgdkép formatum, amely valdjdban teljesen 6nalld képek
sorozatat tartalmazza.

Grasp GL animacié

Grasp (Grafical System for Presentation) valdjaban egy slide show, amely a Microtex Industries Inc. fejlesz-
tés. Eredetileg lizleti bemutatékhoz késziilt, mivel parancs nyelve szamtalan vizualis hatast tesz lehetdvé, pl.
attiinések, torlések, feliratozasok stb.

MPEG (Moving Pictures Experts Group)

Egész képernyds, teljes mozgasu video lejatszast tesz lehetdvé, olyan 386-486-0s rendszereken, amelyekben
még csak egyszeres sebességli CD-ROM olvaso taldlhat6. Konnyen ez a formatum valhat a mozgdképek
szabvanyava (bejegyzett ISO, International Organization for Standardization szabvany), amelyet a JPEG
alapjan fejlesztettek ki. MPEG file JPEG képeket tartalmaz, mint vazakat, kereteket (frames), és a két egy-
masutan kovetkezd kép kozotti kiilonbségeket tarolja a file-ban. Ezzel a megoldassal igen nagy mennyiségii
képkocka elfér egy nem til nagy méretli llomanyban. Mivel elég bonyolult formatumrdl van sz6 ezért ko-
moly eréforrasra van sziikségiink a z6kkend mentes mozi hatas elérésére. Specialis hardver eszkozoket fej-
lesztenek ki az MPEG file-ok lejatszasara. Ma mar szinte minden grafikus kartyat ellatnak MPEG lejatszo
chippel, és megjelentek az MPEG formatumban merevlemezre rogzitd kamerak is. S6t a mozifilmek is kap-
hatok tigynevezett Vided6 CD ROM lemezen. Egyeldre csak kb. 75 percnyi film fér ra egy CD lemezre, de
hamarosan elfogadasra keriilnek 0j szabvanya CD ROM formatumok, amik lehetdvé teszik tobb oras filmek
rogzitését vided CD-n, vided kazetta helyett.

AVI (Audio Video Interleave)

A Widows feliileten igen elterjedt formatum, mivel Microsoft fejlesztés és a "Video for Windows (VIW)"
alkalmazés részeként jelent meg. Hanggal ellatott mozgoképsorozatok lejatszasara alkalmazhato, kisméretii
ablakban, kb. 15 képkocka/masodperc sebességgel. A WINOS operacids rendszerhez mar hozzdadjak a VIW-
t, igy az AVI allomanyok lejatszhatoak. Az AVI allomany hatranya viszonylag nagy méretében keresendd.

MOV (QuickTime movies)

Hasonléan az MPEG formatumhoz ez a formatum is professzionalis vided és hang vagy multimédia alkal-
mazasokhoz késziilt. Szintén bejegyzett ISO szabvany ¢€s bar a Apple Inc. elsésorban Macintosh szamitogé-
pekre fejlesztette ki, mar 1étezik népszerti PC-s alkalmazasa is.

GIF (Graphics Interchange Format)

Az allokép formatuma mellett mozgokép formatuma is van a GIF-nek. Ennek piaci okai vannak, mivel a
CompuServe fejleszti, ezért a sajat haldézatan ezt a formatumot tamogatja. 1994-ben az UNISYS értesitette a
CompuServe-t, hogy megvaltoztatta a Lempel-Ziv-Welch (LZW) kodolast amelyre épiil a GIF is. Az 0j val-
tozatot is megvasarolta a CompuServe €és a mozgokép valtozatban is ezt hasznalja. Ezek utan ha olyan al-
kalmazast akarunk fejleszteni, ami az 4j GIF formatumot hasznalja, akkor szerz6i jogdijat kell fizetniink.



2. Vektor- és raszter grafika osszehasonlitasa

A vektor ¢és raszter (mas néven pixel vagy bitmap) grafika két alapveto és Iényegesen kiilonboz6 metddusa a
grafikus alloményok megjelenitésére és tarolasara. A grafikus allomanyok kezelésére valamelyik modszert
vagy esetleg a kett6t egylittesen alkalmazzak.

2.1 Raszteres grafika

A raszteres alkalmazasok igen népszeriiek, mert konnyen alkalmazhatéak és hasznalhatoak barmely tipusu
kép esetén. A raszteres grafika azt jelenti, hogy a kép sorokbol (scanline) és azon beliil oszlopokba rendezet
képpontokbdl épiil fel. Tehat ugy képzelhetjiik el, hogy a képet egy racsszerkezettel osztottuk fel apro elemi
részekre.

A 1. abra egy bittérkép kinagyitott részletét mutatja, ahol racspontok egy-egy képpontnak felelnek
eleme a képpont. Alkalmazhaté még a képpontokbol allo téglalap (pixmap), melyet féleg betiik, fontok abra-
zolasara hasznalnak. Az el6z6 fejezetben lathattuk, hogy nagyon sokféle raszteres allomany létezik. Ezeknek
kozos jellemzdjiik, hogy altaldban a file elején, a header részben taroljak a szinmélységet, szinpalettat, tomo-
ritési modot és egyéb a tarolassal kapcsolatos informaciot.

A bittérképes alloméanyok egyszerli kezelhetdségiik miatt féleg a mar kész képek pl. a televizios kép-
felvétel és tovabbitas teriiletén népszeriiek. Meg kell emliteniink a vektor grafikaval valé 6sszehasonlités
miatt, hogy milyen hatranyai vannak a bittérképes grafikanak:

Hatalmas képméret: Egy nagy felbontasu true color kép tobb megabyte memoriat is felemészthet a tarolas-
kor, s6t még tobbet a megjelenitéskor.

Komoly hardver eréforrasokat igényel: Az el6zdekbdl is adodik, hogy pl. egy 16 bites és egy 32 bites busz-
rendszer kozotti kiilonbség ebben az esetben dramai kiilonbozdségeket mutat. A megfeleld szamitogép egy
munkaallomas (workstation) vagy egy igen gyors PC sziikséges, hogy elfogadhato sebességgel tudjuk fel-
dolgozni a grafikus képeket.

Alacsony rugalmassag: A képpontoknak nincs kapcsolatuk egymassal. Pl. egy képen amely abrazol egy me-
z6t és egy hazat nem tudjuk beazonositani, hogy mely pontok a mez6é és melyek a hazé, vagyis nem létez-
nek poligonok és objektumok. Kovetkezésképpen, ha modositani akarjuk a képet pl. megnagyitani vagy ki-
csit megdonteni a hazat, akkor ez nem fog sikeriilni, vagy igen faradsagos munka az adott teriilet pontonként
valéo modositasa.

Felbontési probléma: A kép 6rzi felbontasat, barmely részét nagyitva szembetalaljuk magunkat a 1épcséhatas
problémajaval. Tehat ha példaul egy kornek latszo alakzatot kinagyitunk, akkor nem egy nagyobb sugara
kort kapunk, hanem egy nagyobb sugaru 1épcsds szélii nagy pontokbol allé valamit, ami egyre kevésbé em-
1ékeztet minket korre.

Természetesen szamtalan kivald program létezik, amellyel a fent emlitett problémék megoldhatéak
(Pl. Adobe PhotoShop, Corel Photo-Paint, stb). Ezeket az alkalmazasokat gyakran fotoretusald programok-
nak is nevezik, mivel felhasznalhatésaguk ehhez a szakmahoz all legk6zelebb. A Corel Draw programcso-
magban talalhato, egy Corel Trace nevii alkalmazas, amely a raszteres képeket vektoros képekké alakitja at.
Az eredeti képen megprobal egyeneseket €s gorbéket beazonositani, azaz vektorizalni a képet.
A 1. abra egy raszteres képet abrazol kinagyitva. A kép eredetileg egy ikon melyet sokszoros nagyitas utan a
vagolap segitségével illesztettiik be a szovegbe.




1. abra. Nagyito alatt egy ikon

2.2 Vektorgrafika

A vektorgrafika azt jelenti, hogy a képet vonalak, alakzatok és gorbék sorozataként irjuk le, figyelembe vé-
ve, hogy tovabbra is lehetnek mintaval vagy szinnel kit6ltott teriiletek. A vektorgrafikat tartalmazo6 file agy
néz ki mintha egy program file-t vizsgalnank. Angol parancsszavakat és adatokat tartalmaz ASCII forma-
tumban, ebbdl kovetkezden szabadon szerkeszthetd valamilyen editorral.

PI. 100 mm sugara kér X =225 mm ¢és Y =50 mm kozépponttal lehet a kovetkezd parancs:
CIRCLE(100,2250,5000).
A 2. abran egy HP-GL allomany tartalmat latjuk két hasdbban szerkesztve ASCII formatumban, majd a 3.
abra az altala megadott rajzot tartalmazza.

Felismerheto utasitasok pl:

CI = kort rajzol adott sugarral (Circle),

PU és PD vonalhuz6 utasitasok (PenUp és PenDown),
PW = toll szélességét definialaja (PenWith),

SP = Tollat valaszt (Select Pen).



IN

VS32,1
VS32,2
VS32,3
VS32,4
VS32,5
VS32,6
VS32,7
VS32,8
Wuo0
PW0.350,1
PW0.350,2
PW0.350,3
PW0.350,4
PW0.350,5
PW0.350,6
PW0.350,7
PW0.350,8
SP1

LT;

PU-400 120;
PD 300 120;
SP1;

LT;

PU-400 820;
PD 300 820;
SP1;

LT;

PU-400 820;
PD -50 470;
SP1;

LT;

Cl1 350

SP1;

LT,

PU -50 470;
PD 300 120;
SPO;

2. abra. HP-GL forras allomany

3. dbra. HP-GL/2 rajz



3. Grafikus képek a WINWORD szovegszerkesztében és az OLE technika

Az alkalmazésok legtobbje fogadja mind a vektoros mind a raszteres képeket. Az olyan tipust szoveg-
szerkeszté, mint pl. Word for Windows képes arra, hogy a dokumentumba beagyazza vagy a dokumentum-
hoz hozzakapcsolja a raszteres ill. vektoros képeket. Mivel irasunkban féleg PC DOS alkalmazasokkal fog-
lalkozunk, ezért ebben a fejezetben az objektumok bedgyazéasa és kapcsolasa alatt a Windows alatt elterjedt
OLE technikat fogjuk targyalni (Objects Linking and Embedding, OLE). Szévegszerkesztének a Word for
Windows-t valasztottuk, mert Magyarorszagon kétségkiviil ez a legelterjedtebb szovegszerkesztd, és célunk-
nak tokéletesen megfelel.

3.1 Képek beagyazasa (Embedding) és csatolasa (Linking)

Ami a szamitogépilinkben talalhatdo —program, adatallomany, kép, tablazat, hang, mozgdkép, grafikon—
az mind lehet objektum, s ezek az objektumok mas objektumokat is 1étrehozhatnak. Ezentul csak a képekrol
fogunk beszélni, bar az elmondottak a tobbi objektum esetén is szinte teljesen hasonldak. Amely programot
ugy készitenek el, hogy képes legyen kezelni objektumot, az elvileg barmely objektummal tud dolgozni.
Persze ez nem ilyen egyszerli, és az OLE technikanak nagy ara van, mert ezek a programok nagyon nagy
méretiick s meglehetésen nehézkesen és lassan kezelhetok.

Amikor hozzakapcsolunk (csatolunk) pl. egy PaintBrush (Rajzolo) képet egy Word szdveghez, akkor a
Word-nek megadjuk a BMP allomany nevét, és a szovegszerkesztd megjeleniti az allomany tartalmat. A
Word hasznalata kozben 1d6rdl idére ellendrizhetjiik a kapcsolatot és frissithetjiik azt a kép esteleges atszer-
kesztés utan, ezzel a modositott kép jelenik mar meg a szovegben is.

Ha beagyazzuk az eldbbi képet, akkor a szovegszerkesztd dokumentumaban létrején valami, ami az
eredeti BMP kép mésolatdnak nevezhetiink. Nem beszélhetlink allomanyrodl, mert az operacids rendszer nem
tud rola, neve nincs, viszont ha mddositani akarjuk, akkor a Word behivja a Paintbrush-t, s mar is szerkeszt-
hetjiik a képet.

Lényeges kiilonbség az, hogy kapcsolasnal fizikai kapcsolat létesiil a két allomany kozott, mig be-
agyazasnal nem. Masképpen fogalmazva, ha a kapcsolt allomanyt letordljiik vagy megvaltoztatjuk fizikai
helyét, akkor a dokumentumban csak hibaiizenet jelenik meg a kép helyén. Bedgyazasnal fizikailag is beke-
riil a képallomany masolata, kés6bbiek soran az eredeti allomany le is térdlhetd, a kép akkor is benne lesz e
szOvegben, hiszen magaban hordozza azt. Kapcsolasnal 1ényegesen kisebb lesz a dokumentum mérete vi-
szont hordoznunk kell a kapcsolt allomanyokat is, mig beagyazasnal nagyon nagy méretii allomanyt kapunk,
viszont egyetlen egy allomény tartalmaz mindent. Hasznalhatdsagrol nehéz véleményt mondani, mert a
Word for Windows tartalmaz olyan belsd képszerkesztd programot, amely sok grafikus adllomany formatu-
mot kezel. Sokszor sajat maga dnkényesen megsziinteti a kapcsolatokat, ha altala ismert alloméanyrdl van
sz0. Pl. ha kapcsolunk a szoveghez egy a Word altal szerkeszthetd kép formatumu alloményt, akkor a kép
modositasanal nem az eredeti programot hivja be, hanem a sajat képszerkeszt6jét és megsziinteti a kapcsola-
tot, vagyis beagyazza a képet. A tovabbiakhoz tisztaznunk kell két fogalmat:

Kliens program: a fogadé objektumkezelé programjat nevezziik igy, a mi esetiinkben a Word for Windows
szovegszerkeszto.

Kiszolgalo vagy szerver program: az OLE objektumot l1étrehoz6 és kezeld programot nevezzik igy, amely
specialis objektumkezeld funkcidkat tartalmaz. Pl.: PaintBrush.

Amikor egy objektum bekeriil egy kapcsolt dokumentumba, akkor a kliens program végzi az dsszeren-
delést azzal az alkalmazoi, mas néven kiszolgaldé programmal, amelyik az objektumot 1étrehozta. Mint tud-
juk az Osszerendelésnek két modja van, a kapcsoldas vagy beszerkesztés (linking) és a beagyazés
(embedding). Tudnunk kell még azt is, hogy a Windowsban a Regisztracids adatbazis szerkesztése egy olyan
specialis eszkoz, amely lehet6vé teszi a szamitogép mitkodésével kapcsolatos informaciot tartalmazo rend-
szer-nyilvantartasi beallitasok megvaltoztatasat.



Tehat az OLE-val kapcsolatos bejegyzések is ide keriilnek, vagyis minden tijabban telepitett program
modosithatja a regisztracids adatbazist, ezért ennek megsériilése komoly problémakhoz vezethet, pl. az OLE
technika sem hasznalhat6é tovabb azoknal az allomanyoknal, ahol eddig miik6dott. Ezek utan nézziik meg,
hogyan lehet grafikus allomanyainkat beépiteni dokumentumainkba.

3.1.1 Meglevé allomany csatolasa a dokumentumhoz:

A mivelet végrehajtasahoz altalaban a kovetkezé meniipontokat kell kivalasztanunk: Beszirds*Objektum
(Insert*Object). Objektum helyett specialisan a Word for Windows-ban valaszthatjuk a Kép almeniit is. Ha
nincs Beszuras menii, akkor nézziik at a Szerkesztés (Edit) meniit. Ezutan valasszuk ki a Létrehozas fajlbol
opcidt, keressiik meg azt az adllomanyt, amelyet hozza akarunk kapcsolni a jelenleg hasznalthoz és jeloljiik
be a Csatolas (Link to file) lehetdséget.

3.1.2 Meglevé allomany beagyazasa a dokumentumba:
Ugyanaz a teendd, mint el6bb, azzal a kiilonbséggel, hogy a Csatolds (Link to File) lehetéséget nem jeldljiik
Ki.

3.1.3 Még nem létez6 objektum Ujként valo bedgyazasa a dokumentumba:

Hasonldan jarunk el: Beszurds*Objektum (InserteObject). Objektum helyett specialisan a Word for Win-
dows-ban valaszthatjuk a Kép almeniit is. Ha nincs Beszurds menil, akkor nézziik at a Szerkesztés (Edit) me-
niit. Majd az Uj létrehozdsa (Create New) lehetdséget valasszuk ki megadva a kiszolgalé alkalmazas objek-
tumanak tipusat.

3.1.4 Bedgyazott objektum kapcsoltta alakitasa:

Kattintsunk ra kétszer a bedgyazott objektumra ezzel behozzuk a kivant alkalmazast. A betoltott alkalmazas-
ban jeloljik ki az objektumot (pl. képet), majd masoljuk a vagdlapra. Ezt megtehetjiikk pl. a Szerkesz-
tés*®Masolas (Edit*Copy) meniipontokkal. Ezutan kattintsunk vissza a barhova a szovegszerkesztobe, ezzel
visszatériink €s a behozott alkalmazas bezarodik. Ezek utan onalldan futtassuk a kivant alkalmazast, pl. a
Fdjlkezelo segitségével, majd az 6nalloan miikodd programba illessziik be a vagolap tartalmat. Ezt megtehet-
juk, pl. a Szerkesztés* Beillesztés (Edit®Paste) meniipontokkal, mentsiik ki az allomanyt és 1épjiink ki a prog-
rambol. A WinWordbe visszatérve tordljiik a régi objektumot, ezt legegyszeriibben ugy tehetjilk meg, hogy
rakattintunk az objektumra és leiitjiik a <Delete> billenty(it. Ezutan a frissen l1étrehozott allomanyt a Meglé-
vo allomany csatoldasa a dokumentumhoz cimii bejegyzés szerint kapcsoljuk ugyanarra a helyre.

3.1.5 Kapcsolt objektum bedgyazotta alakitasa:

Ez a miivelet nagyon egyszerti, csak a kapcsolt allomany helyét kell meghatarozni. A Szerkesztés ¢ Csatolas
(EditeLinks) meniipontok segitségével meghatarozhatjuk a csatolt allomany helyét. Ezek utan toriiljik a
kapcsolt objektumot, ezt legegyszeribben gy tehetjiik meg, hogy rékattintunk az objektumra és leiitjiik a
<Delete> billentyit, amivel megsziintetjiikk a csatolast. Ezutan a kivant helyre beagyazzuk az allomanyt a
Meglevé allomany bedgyazasa a dokumentumba bejegyzés segitségével

3.1.6 OLE technika hatranyai

Sajnos az OLE igen lassunak mondhato, s nem helytakarékos. Mind a kapcsolasnal, mind a beagyazasnal a
forrasobjektum tobbszordsével nd a kliens dllomany mérete. Az OLE haszndlata kdzben a rendszer eréforra-
sait igen hamar kimeriti a szdmtalan szerver alkalmazas betoltése, ami konnyen a rendszer teljes 6sszeom-
lashoz vezethet, kiillonosen Windows 3.1 alatt. Megoldasi javaslataink:

Keriiljiik az automatikus frissitéseket. A Szerkesztés* Csatolas (Edit®Links) meniipontnal hasznaljuk a Kézi
(Manual) frissitést az automatikus helyett, igy sajat magunk tudjuk vezérelni ezt.

Hagyjuk nyitva a kiszolgalé alkalmazast. Ha rendszeriink eréforrasai lehetévé teszik az OLE hasznalatat,
vagyis rendelkeziink elég gyors kozponti egységgel, legalabb 16 Mbyte memoriaval és természetesen gyors
nagy kapacitasti winchesterrel, akkor ne csukjuk be a szerver programokat, mert azok jbdl és ujbol valo
betdltése igen hosszu id6t vehet igénybe.



